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Sosirea pieselor1

Comanda centrului de prelucrare

piese la dispozitie pentru celula.
Stocul din Magazie este reinnoit periodic, astfel incat mereu vor fi

de fabricatie -Workcenter)
a celulei pentru a fi directionate catre robot (care serveste celula
Piesele asteapta in Magazie semnalul de la Sistemul de comanda
l

o logica similara fiind caracteristica si modelarii sistemelor JIT.
Procesul din amonte este comandat de procesul din aval,

iar sirul de piese in asteptare nu depasete lim ita impusa
In felul acesta se asigura de lucru in permanenta celulei

2.  Numarul de piese in asteptare este mai mic de 5
1.  Celula este libera si disponibila

un nou lot de piese, daca:
El trim ite catre magazie un ordin de lansare pentru

tatea celulei;
in asteptare la celula de fabricatie, precum si disponibili-
Sistemul de comanda monitorizeaza numarul de piese

2
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 Celula cu robot
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 cerere de piese  lanseaza_cerere
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  Furnizor
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 lanseaza_cerere
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 SHIPMENT

 WORKCENTER
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  If ,NR(ROBOT).LE.2.AND.NQ(ROBOT_q).LT.5.AND.NE(WORCENTER).EQ.0.AND.cerere de piese.EQ.0


