Exemplu de utilizare a transportoarelor

Entitatile (hidoane) ce ajung in statia de sosire
solicita un transportar. Mumarul de index al caruciarului

care raspunde solicitarii este stocat in atributul Mover Murm. cursa pentru caruciorul care a fost folosit
mMomentul aparitiei entitatii in sistem este stocat in de entitate. Mumaratarul (Counter) este
atriboutul Arrival Tirme; el wa fi folosit in modulul Depart animat si él.

pentrd a colecta datele necesare statisticii privind

In modulul Depart, entitatile
elihereaza transportorul si contarizeaza

timpul consumat
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In acest model sunt definite doua transportoare
(carucioare). Fiecare are propria sa imadine de
animmatie (picture) astfel incat poate fi reperat in
timpul simularii.
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