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Sortarea unui produs

   Intrare piese

  Inspection  Controlor

  Control cu sortare

  Expediere

  Reprelucrare_1

  Reprelucrare_2

  Reprelucrare_3

  Reprelucrare_4



1. Pentru procesarea entit`-
\ilor se utilizeaz` trei module
din panelul Common (Enter,
Process ]i Leave) ]i un modul
din panelul Support  (Chance)

Este nevoie de combina\ia
de primelor trei module [ntruc@t
modulul Inspect, care realizea-
z` o opera\ie de control nu
permite dec@t dou` ie]iri (Pass
]i Fail) [n timp ce  cazul
prezentat solicit` mai multe
ie]iri, respectiv cinci.
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2. Separarea entit`\ilor intrate [n
modulul Chance se face dup` un
criteriu probabilistic. De aici ele
sunt trimise [n modulul Leave
corespunz`tor. Expedierea este
asigurat` "logic" (prin algoritm),
traseul fizic fiind creat numai
pentru anima\ie.

De notat c` pentru fiecare
modul Leave trebuie specificat`
at@t sursa c@t ]i destina\ia
entit`\ii. Pentru toate entit`\ile
sursa este sta\ia Inspection
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Dup` procesare toate enti-
`\ile sunt trimise la modulul
hance, transferul fiind
sigurat prin varianta Connect
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  Intrare piese

  Inspection

  Controlor

  TRIA(8,10,12)

  0.5
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  Expediere

 Expediere


