Modulul PickQueue

Odata ajunsa in modulul PickGueue, fliecare
entitate isi alege 0 coada la care se va asezy.
Aceasta alegere se face functie de un
criterin specificat (Selection Fule)
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In acest exemplu, entitatile aleq coada nDepart
de destinatie in mod ciclic. Prelucrarea va fi

asigurata de rmodulul caruia i este asociata
coada respectiva.

1/3

Procesul urmator
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Sosirea entitatilor
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