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Crearea de loturi, functie de un atribut

Entitatile (acadele) sosesc la fiecare 3

unitati de tirmp si li s& asigneaza un atribut
- Candy type (1 sau 2) si o figura (Picture) loturi
corespunzatoare (galbena sau albastra).
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Daca trel (3) entiati de acelasi
tip se acumuleaza la coada statiel

de lotizare (Batching Gueue), ele sunt combi-

nate intr-un lot permanent Batch si trimise
pe ruta catre procesul urmator
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In acest bloc este definit

un Counter Set sioun
Ficture Set

Entititatile sunt grupate
pe baza unui atribute,

candy type.
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batch set
(candy type)+2

Mext process ]
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