Exemplu de utilizare a modulului "Chance"”

Entitatile sosesc la fiecare 3 unitati de
timp si sunt directionate pe un traseu
(route) catre statia de Procesare.
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Sosirea enitatilor

Entitatile aleg o
masina pe baza
unei probabilitati.
haszina_1 este aleass
in 70% din timp,
lar Masina_2 este
aleasa in rest.
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Lkilizarea modulului Chance
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