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Piesele sosesc in loturi de cate 9 piese, la mterval de 40 unitati de timp.
Marimea comenzii este de 468 piese 52 loturi
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Durata prelucrarii in statia "usinage" , care este dotata cu 2
masini identice este de 7 unitati de timp.

Piesele sunt supuse unui control, in statia "controle” , operatie care
dureaza 4 unitati de timp.

O parte din piese (40 %) necesita operatii suplimentare de remediere,
care se efectueaza in statia "retuche" de catre un singur operator.
Durata este de 14 unitati de timp/piesa.

Timpii de transport intre punctele de lucru sunt:

entree - usinage - controle - controle - retouche -
usinage controle sortie retouche sortie
4 6 5 3 4

3 Modelarea si simularea cu Arena A. Pascu



Armrrive 2 |
—Enter Data
% Station j
" Station Set
Statian... Options. . |
—Armval D ata
Server 2
Batch Size: 3
Firgt Creation: 0 [P £l Pl
Time Between: |40 v| | Label | Statior:,  |WEENE -] M
Max Batches: & —Server Data — Leave Data
b ark. Tirne Attribute: data intrare j Fesquice: | usinage_R ;I Tran Out... | Count... |
Az, Animate. . : _ Canacit - & Boute O SiNm ¢ Segq  © Expr
| C W Tupe: apacity
apacts 1RE I J " Connect
— Leave Data - 2
Tran Out. . Count. .. et I . atation: l conirole 3
- = W Resource Statistics 3
" Route % StMm ¢ Seg Expr Process Tine: 7 3 Route Time: I j
" Connect = -
_ Optiones. .. | Reszource. .. | Hueue... |
Station: usinage j _
Anirnate. .. |
Route Time: 8 j
k. Cancel | Help | o I Cancel Help
|
4 Modelarea si simularea cu Arena A. Pascu



Server 7

Enter Data

Label: | Station: rE:tu:u_u::}'|: it TranIn... ‘

Server Data Leave Data
=S retouche P = Tran Ot Count... ‘
Capacity Type: |':5F'~3'3it_'r' *  Route @ StNm € Seq € Espr
— (" Cannect
Capacity: |1 Station: zorhie -]
v Fesource Statistics —
_ 14 — FHoute Time: 4 =1
Frocess Time: Pl
Hptions. .. ‘ Eesnurce...‘ Lueue. .. ‘
Animnate. .. ‘
aF. Cancel Help

5 Modelarea si simularea cu Arena A. Pascu



Animate EE4
— [Data Object
" Besource ™ Station
" Transporter = Counter
™ Conveyor = Tally
* Queue O Systern Time
" Storage " Other
™ Wariable
Llueue Marme: usinage R Q B
— |nfarmation — Digplay &z,
%+ Mumber in Queus ¥ ‘Yariable
" Sum of Attributes o e
™ Histogram
™ Pt

| Ok I

Yanable

E =preszzion;

ru [uzinage r Q| -

Format;
I“" | Area...
¥ EredlBecimal Fat
Border...
Fanit...

| Ok I Cancel Help

Modelarea si simularea cu Arena A. Pascu




Inspect 7| x|
—Enter Data
Label: I Statior; .::.:.ntn:.le bl Tran In... |
—Server Data — Pazz Ingpection Leave Data
B esource: ||:|:|r'|tr|:|IE_FI = | Tran Out... Count... |
e IEapan:it_l,I - % Route ™ Sthm ¢ Seg © Expr
" Connect
Lapacity: |1 Station: sortie i
W Fesource Statistics '
_ 1 FHoute Time: |5 I
Frocezz Time: il
: » —Fail | tion L [ at
F ailure Probability: 0.4 sllinenan i Jae = Lele
Tran Out.... | Count...
Options... | Resource... Hueue... * Route % StNm ¢ Expr
" Connect
Animate. .. | N retouche -
Boute Time: |3 it
| aF. I Cancel Help

7 Modelarea si simularea cu Arena A. Pascu



Depart ki Ed
— Enter Data
Label I % Station IM -
" Station Set
Statian... Tran In... | Hphions... |
— Caunt — Tally
& |ndividual Counter % |ndividual Tally
" Counter Set Member ™ Tally Set Member
o Mohe i Mone
Cournter: IE':"“E_': | Tally: durata |
Gl |1 Type of Statiztics
% |nterval 7 Between © Expr
Attribute: data intrare -
| Q. I Cancel Help

Modelarea si simularea cu Arena A. Pascu



Se cosidera suplimentar ca
piesele sunt de trei tipuri:
60% tipul 1

30% tipul 2

10% tipul 3

Se vor defini imagini diferite
pentru fiecare tip de piesa
precum si un  contor
individual si o variabila
proprie pentru durata ciclului
de productie.

Pentru definirea tipului de
piesa se foloseste o
distributie de tip disc, cu
urmatoarea sintaxa:
disc(0.6,1,0.9,2,1,3)

Pentru definirea imaginilor
diferite pentru entitati si a
contoarelor individuale se
face apel la modulul Sets
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1 9 16 3 40%
2 7 14 4 40%
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Pentru fiecare tip de

piesa timpii de prelu-
crare, control si retus
sunt diferiti.

De asemenea rata de
rebuturi este functie de
tipul de piesa.Pentru
introducerea marimilor
diferite pentru timpii de
prelucrare se face apel
la modulul Variables,
acestea definindu-se ca
variabile sir, cu cate trei
valori fiecare, cu
indicele corespunzator
tipului de piesa
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