Asteptarea unui semnal
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Entitatile asteapta in coada pana
cand modulul Wait primeste un
semnal de la modulul Signal.

Hold Clueue
Mumber in Qlueue
— 'LI@
|
%

0
L

o \Wait |>

. Sewer\r

In CODE Frocess
Numarul de semnale
trimise: 0.0
Create}——+[Signal}—{Assign}———{Dispose
1l CODE MumberSignals

{Depaﬂ
Jut

/©

Simulate
Asteptarea unui semnal

La fiecare 60 de unitati de timp este creata o entitate care trimite un
semnal (denumirea acestuia fiind CODE1) catre modulul Wait.
Atunci cand modulul Wait a primit acest semnal, el elibereaza din coada

o entitate care isi va continua parcursul in sistem .
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Queue Options

Hold Queve [5]
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